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Pérshkrimi i Iéndés Né kété Iéndé do té shtjellohen kuptimi i problemeve

té pérfshira né zhvillimin e softverit té kualitetit té
larté, si dhe teknikat dhe veglat e nevojshme pér té
zhvilluar sisteme té tilla. Lénda kryesisht fokusohet né
proceset e zhvillimit té projekteve softverike (ato
tradicionale dhe bashkékohore), modelimin e sistemit
dhe rrjedhimisht dokumentimin e tij népér faza té
ndryshme, si dhe menaxhimin e projekteve softverike.
Qéllimet e Iéndés: Qéllimet kryesore jané prezantimi dhe diskutimi i
proceseve tradicionale dhe bashkékohore té zhvillimit
té softverit, praktikat e testimit té sistemeve,
praktikat moderne té menaxhimit té projekteve
softverike duke pérfshiré kohén, rrezikun, si dhe
vlerésimin e kompleksitetit té sistemit.
Rezultatet e pritura té nxénies: Pas pérfundimit té kétij kursi studentét duhet té jeté
né gjendje gé té:
e Sqgarojné nevojén dhe réndésiné e
Inxhinierimit té Softverit;
e Propozojné procese adekuate pér zhvillimin e
softverit;
o Vlerésojné pérparésité dhe mangésité e
proceseve té ndryshme softverike;
o Modelojné pjesé té ndryshme té sistemit,
duke pérdorur gjuhén pér modelim "UML";
o Vlerésojné "madhésiné" e projekteve
softverike, duke aplikuar modele té ndryshme;
e Planifikojné kohén e nevojshme pér aktivitete
né zhvillim té softverit.

Kontributi né ngarkesén e studentit
 Aktiviteti ' Oré Dité/javé  Gjithésej |




Ligjérata 2 15 30
Ushtrime teorike/laboratorike 2 15 30
Kontaktet me mésimdhénésin/konsultimet 1 15 15
Kollokfiume,seminare 1 6 6
Koha e studimit vetanak té studentit 4 15 60
Projektet,prezentimet ,etj 9 1 9
Totali 150

Metodologjia e mésimédhénies: Ligjérata, diskutime, ushtrime praktike, konsultime,
detyra shtépie, teste dhe provime.

Metodat e vlerésimit: Puna praktike: 30%, Testi i paré: 20%, Testi i dyté:
20%, Testi i treté: 20%, Provimi final: 10%.

Skema e notimit:

Piket  Nota

0-49 5

50-61 6

62-73 7

74-85 8

86-97 9

98-100 10

Literatura bazé: e Frank Tsui, Orlando Karam, et al.: Essentials
of Software Engineering 5th ed., 2022.
Literatura shtesé: e [an Sommerville, Software Engineering, 10th
edition, Addison-Wesley, 2018.

Plani i dizejnuar i mésimit:

Java Ligjerata qé do té zhvillohet

Java 1: Njoftim me léndén, materialin dhe metodat e vlerésimit

Java 2: Njoftim me Inxhinierimin softverik dhe proceset e zhvillimit té
softverit

Java 3: Inxhinierimi dhe analiza e kérkesave

Java 4: Modelimi sistemor

Java 5: Dizajni dhe arkitektura

Java 6: Parimet themelore té testimit té softverit

Java 7: Testimi i njésive dhe zhvillimi me testime

Java 8: Testimi i integrimit

Java 9: Testimi i sistemit

Java 10: Mirémbajtja dhe evolucioni i softverit

Java 11: Menaxhimi i projekteve

Java 12: Menaxhimi i riskut dhe sigurimi i cilésisé

Java 13: Menaxhimi i konfigurimit

Java 14: Etika dhe profesionalizmi




Java 15: ‘ Rishikim dhe pregatitje pér provimin final

Politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes:
Né pajtim me politikat akademike dhe rregullat e mirésjelljes té caktuara nga Universiteti i
Prishtinés “Hasan Prishtina”.




